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Para (omenzar...

Hola querido profesor,
querida profesora.

Si estas leyendo esto es porque en los préximos dias vas a
disfrutar junto a tu aula de educacion infantil del espectaculo
“Cocorico (Teatro de titeres)". Este documento que te ha
llegado es el cuaderno didéctico de nuestra obra. Aunque veas
que son bastantes pdginas, no te asustes. Te contamos un poco
sobre lo que te vas a encontrar.

Hay una primera parte destinada a ti, como maestra/o. Algo de
informacidn para que nos conozcas y sepas mas de la propuesta
teatral que vais a ir a ver. Y, ademds, algunos apuntes tedricos
relacionados con el cuento, el dlbum ilustrado y el teatro de
titeres como herramienta creativa en el aula.

Hemos incluido, también, un fantdstico “Decdlogo del buen
espectador’, adaptado, para que lo trabajes con tu aula antes de
asistira la actividad. Y, por dltimo, propuestas de actividades con
fichas imprimibles.

Si quieres completar la informacion, puedes echar un vistazo a
los recursos de apoyo del final.

Nada mds por nuestra parte. Esperamos que este cuaderno
didéctico sea de utilidad para tu trabajo y que disfrutéis tanto
con el espectdculo como con las actividades.

Muchas gracias por tu atencién.




“Cocorico” es la adaptacion al teatro de titeres del
conocido album ilustrado “Cocorico”. Pero es mucho
mads, ya que es una adaptacién de un cuento popular
birmano que, como la buena tradicion oral, ha ido
viajando en el tiempo y el espacio para llegar hasta
nuestros oidos.

Conocemos este libro desde hace afios y siempre nos
ha entusiasmado su protagonista, un pollito tierno,
entrafiable y simpético que se mete en problemas.
Pero, también, porque es una historia que nos habla
de compartir, de los miedos, de las consecuencias de
nuestros actos y de cumplir las promesas. Y todo esto
sin hacerlo de forma explicita, tan solo contando lo
que le ocurre al pequefio Cocorico.

Tras tanto tiempo disfrutando con este cuento, nos
hemos animado a dar un paso mas alla. Por eso, nos
hemos embarcado en el proyecto de llevar esta
historia al teatro de titeres, uno de los géneros
teatrales con mejor aceptacion entre el pablico infantil
y que nos atrae por sus amplias posibilidades
creativas, tanto en el proceso como en el resultado.




La compaiiia

Katua&Galea Teatro somos una compafiia de teatro castellano-leonesa formada por Pilar Borrego y
David Galeano. Dirigen nuestras propuestas a un amplio rango de edad apostando por la creacién
escénica para bebés, ptblico familiar y adulto. Nuestros espectéculos se basan en historias de autoria
propia y trabajamos en otras ocasiones con repertorio literario, como es el caso de "Cocorico”.

Utilizamos los titeres y objetos para poner en escena las historias. En nuestros espectaculos siempre
estd presente la poesia y la poética. Somos creadores, artistas y artesanos. En el proceso creativo y
posteriormente en la puesta en escena, nos centramos en los pequefos detalles, en lo sutil, en la
importancia de los tiempos, los silencios, las sombras, la oscuridad y la creacion de atmdsferas
luminicas y sonoras. Le concedemos la importancia que requiere en escena a la palabra oral, a la
dialéctica, la entonacién y el discurso.

En nuestros espectéculos se refleja la influencia de las producciones teatrales europeas. En el proceso
creativo nos basamos en referencias de las diferentes manifestaciones artisticas: literatura, poesia,
pintura, cine e ilustracion, entre otros. Y nos gusta incluir diferentes lenguajes en nuestros espectaculos,
de tal forma que utilizamos titeres de distintas técnicas y en diferentes tamafios, para poder llevar a
escena un lenguaje que a veces tiene que relacién con el cinematografico

En 2019 recibimos el Premio Moretti en la categoria de teatro infantil que reconoce la trayectoria de
nuestra compafiia ofreciendo propuestas centradas en el ptblico infantil. Pertenecemos a asociaciones
como TeVeo y Assitej donde se fomenta y potencia la creacion teatral para nifias y nifios.
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El espectaculo

“Cocorico” es un espectaculo para nifios de la compafia Katua&Galea Teatro, basado en el libro
homdnimo “Cocorico”. Un libro que, como indica la propia editorial en la sinopsis “con lenguaje sencillo
y sacdndole mucho partido a las palabras, estamos ante un divertido cuento de tres personajes, que
logra transmitir emocion”.

En la puesta en escena, los personajes y escenarios del libro cobran vida a través de titeres de
manipulacién directa y una escenografia que recrea los escenarios principales de la historia: la casa y el
bosque. Hemos buscado conservar el lenguaje sencillo, la ternura de sus personajes principales, la
astucia y maldad del gato y los valores educativos del cuento. Pero, a la par, hemos hecho crecer la
historia dando importancia a la pandilla de malvados, a la vida en la granja y a otros muchos momentos
que el libro sugiere a través de las ilustraciones.

Por otra parte, otro de los puntos clave de la adaptacion que hemos realizado esta en la inclusion de una
banda sonora. Asi, hemos trabajado desde un enfoque musical y sonoro, creando textos poéticos y
canciones para dinamizar la obra en diferentes momentos del desarrollo, asi como inclusién de
atmosferas y sonidos en algunas escenas.

Resefiar que este trabajo de adaptacion ha sido realizado en colaboracidn con otros artistas. En primer
lugar, la adaptacién y creacion de textos ha sido realizada por el escritor Radl Vacas. Luego, la
composicion musical por la compositora y cantante Chloé Bird. Y, por tltimo los ambientes y efectos
sonoros, asi como otras voces, por el violonchelista y cantante Pau de Nut.

Por otra parte, hemos llevado a cabo una labor manual creativa intensa, con la creacion propia de los
titeres que se utilizan durante la representacion. En esta ocasién hemos escogido el uso de titeres de
manipulacion directa (quante y varillas), ya que permiten una mayor expresividad del personaje y una
movilidad mas fluida. Afadir que del disefio y creacion se ha encargado Alejandro Lucas, titiritero
castellano-leonés con una larga trayectoria en el mundo del titere para todo tipo de pablico.

Ademads, durante el espectaculo hacemos uso de diferentes tamafios de
cada titere, de cada personaje. Esta es una caracteristica de nuestro
trabajo, pensado en la bisqueda de juego con los diferentes planos de
la historia, pudiendo resaltar detalles importantes y generando un
lenguaje teatral que se acerca al lenguaje del cine.

En definitiva, con esta propuesta teatral pretendemos pasar del libro a
la escena una obra de tradicion oral que, por si sola, resulta atractiva a
grandes y pequefios. Y, para ello, hemos trabajado por llevar el texto de
un lenguaje literario a un lenguaje teatral, en el que las ilustraciones
pasan del papel a las tres dimensiones.



El album ilustrado

“Cocorico” es un dlbum ilustrado con texto de Marisa
Nufiez e ilustraciones de Helga Bansch publicado por
0QO Editora. Su historia nos cuenta la aventura de un
pollito que vive feliz con su madre, pero un dia que su
mama decide hacer un bizcocho, se mete en problemas
por no cumplir con un acuerdo. El pollito salié a por lefia
para encender el horno y se encontré con un malvado
gato que no se lo comeria si le dejaba la mitad de la
merienda. Un trato que aceptd, pero que olvidé en
cuanto tuvo el bizcocho preparado.

El texto de la obra es una adaptacion libre de un cuento
tradicional birmano que trata sobre la necesidad de
escuchar los buenos consejos, de lo importante que es
cumplir las promesas y de la dificultad que supone
aprender a compartir. El pollito provoca la furia del Gato
Pelado por no dejarle nada de merienda, pero la
comprensiva Mama Gallina protegerd a su pequefio,
ayudandolo a salir de ese mal trago y dandole otra
oportunidad de aprender la leccion.

Respecto al trabajo de ilustracion, el trabajo de Helga
Bansch muestra ilustraciones luminosas, de colores
vivos, muy acordes con el ritmo del texto, que
contribuyen a perfilar con maestria los sentimientos de
los personajes: la inquietud del pollito, la ternura de la
gallina, la furia del gato... Ademés, intercalando algtn
collage y determinadas texturas matéricas, con un
dibujo de trazo fino y delicado, consique plasmar la
ternura de la historia y meterse en el bolsillo a los mas
pequenos.

Cogoricn, con o paco tapada,
tabi muerto de maeda.

Mamd Gallana ko abeand nuuy fuerse.

¥, pesr torcers ves,
wntscron aquells v,
i encima de b olle

= (MARRAMIAUL..!

Soy Gato Pelado.

Estoy viendo un pollito

¥ me lo voy a comer de un bocado!

La editorial

0QO Editora es un sello editorial gallego
nacido en 2005, principalmente enfocado
en la publicacién de literatura infantil y
juvenil, que apuesta por el album ilustrado
de producciéon propia, generando un
espacio de creacion para escritores e
ilustradores de diferentes sensibilidades.

Este sello editorial es un espacio de creacién
donde habitan propuestas innovadoras que
invitan a sofar, a reflexionar y a degustar
imdgenes, musicas, voces y palabras.
Ademds es un lugar de encuentro de
historias donde distintas sensibilidades
plasticas y literarias nos proponen nuevas
formas de mirary de mirarnos.

En el catdlogo de publicaciones ofrece en
cada obra un camino de ida y vuelta, un viaje
tnico y diferente, donde conviven maneras
de escuchar, de sorprenderse, de jugar.
Mundos por descubrir e inventar. Y también
se alimenta del humor, la ternura o la
denuncia para avivar  sentimientos,
emociones y conciencias sin renunciar
nunca a una calidad que cuenta con
multiples reconocimientos internacionales.



UNa herramienta (reativa para ¢ auf

Como bien afirma Ramirez Heatley (2010), “encontrar versiones distintas de un mismo relato es un hallazgo
frecuente en el dmbito de la literatura infantil y juvenil contemporénea”. Este hecho marca una tendencia que
comenz6 ya en los primeros libros impresos con cuentos populares. Estos textos infantiles se basaban en las
recuperaciones de la tradicién oral. Pero, eso si, reformuladas o adaptadas por cada autor de la obra.

Ahora bien, estos mismos textos no han trascendido por haberse quedado plasmados en un libro, sino por el
proceso de evolucion que han sufrido al pasar de boca a oreja durante siglos. Una metamorfosis que,
ademads, les ha permitido sequir vigentes en muchos casos.

Esta idea es uno de los pilares que, para nosotros, sustenta el uso del cuento y el dlbum ilustrado como una
herramienta creativa en el aula. Esta tendencia metodoldgica es cada vez més utilizada en el dmbito
educativo de forma consciente. Por ello, al plantear este cuaderno diddctico, nos parecia oportuno resefiar
algunos apuntes de nuestro planteamiento, surgido desde la mirada de las artes escénicas y el teatro.

populares

El cuento (y, para nosotros, especialmente el popular), es un recurso que proporciona a nifios y nifias un
desarrollo cognitivo. Como indica Bruno Bettleheim (1994), el propio Dickens reconocia abiertamente el
impacto formativo que habian tenido en ély en su genio creativo los cuentos de hadas, sus personajes y sus
aventuras. Incluso afirmaba que los cuentos ayudan mas que cualquier otra cosa en la dificil tarea de lograr
una conciencia mas madura”.

Dicho de otra forma, el cuento permite trabajar la comprensidn, interpretacion y anélisis del mundo que nos
rodea, asi como de las experiencias que viven los menores. Ademas, esta tarea que realizan nifios y nifias casi
de forma inconsciente, suele mostrar grandes dosis de creatividad, sintesis y observacion. Capacidades éstas
de gran importancia para el desarrollo madurativo de cualquier persona.

Ademas de esto, también Dickens manifestaba que racionalizar, censurar o proscribir los cuentos populares
priva a los nifios de importantes contribuciones. Esta idea se basaba en que el valor implicito del cuento "no
se mide por su forma o su funcion, sino més bien por la potencia creadora y transformadora que logra
sembrar y cultivar en todos aquellos que son su auditorio, su escenario y su propia voz." (Agudelo Torres.,
2016)

En definitiva, el cuento tiene una clara funcién educativa y pedagégica que no negaremos. Pero, a la par,
creemos que también su funcién es entretener, nutrir y estimular el espiritu. Y, por esto, que el cuento es una
obra de arte propiamente bella por si misma, sin necesidad de hacer implicitos sus aprendizajes.



UM herramienta (reativa para ¢ aula

Apuntes sobre el album ilustrado

Afirma Natalia Martinez Urbano (2011) que, "aunque los nifios no saben atn leer, se sienten atraidos por los
libros, miran las ilustraciones, simulan que leen e inventan un argumento. Esto les produce un gran placery
una enorme curiosidad.”

Esta afirmacion, aunque no lo indique de forma implicita, hace referencia al album ilustrado. Un género de
expresion artistica que camina entre lo literario y lo pictdrico, ya que utiliza tanto el lenguaje escrito (en la
mayoria de los casos, aunque hay algunos que no tienen texto) como el lenguaje gréfico. Ademas, suele ser
uno de los principales materiales a los que accede la infancia en sus primeras etapas de aprendizaje.

Partiendo de esto, el dlbum ilustrado es un recurso mas que habitual como herramienta pedagdgica. Suelen
ser escogidos, ademds, por su doble uso. Por un lado, para trabajar objetivos relacionados con la educacién
emocional y por otro, con el fin del fomento de la lectura.

Ahora bien, su potencial es ampliamente mayor, posibilitando el desarrollo de la creatividad, con todo lo que
ello implica. Decimos esto porque, normalmente, cuando se utiliza un libro no solo se lee, sino que se
generan multiples actividades en torno a él. Desde la lectura o narracién del cuento hasta dindmicas y juegos,
pasando por actividades individuales para el desarrollo cognitivo.

Asi mismo, como indica Agudelo Torres (2016), “el cuento (...) amplia los horizontes de conocimiento con los
que ambos miran, piensan y sienten el mundo. Asi mismo, (...) estimula la generacién de la pregunta, disefia
escenarios para compartir subjetividades y erige nuevas formas de comprensién”.

En resumen, los albumes ilustrados son una obra de gran valor estético con una extraordinaria riqueza
creativa. Ademds, es el género artistico por excelencia escogido para la literatura infantil. Por ello,
consideramos que este recurso encierra un potencial enorme para la formacion creativa de la infancia.




U2 herramienta (reativa para e auf

Apuntes sobre el teatro de titeres

Desde la antigliedad el teatro de titeres siempre ha interesado al pablico congregando en plazas, parques y
teatros a numerosos espectadores de cualquier edad. Ademds, a lo largo de la historia de la literatura y en
cada una de sus lenguas, numerosos escritores han dedicado su atencidn a este género.

Por otra parte, los titeres han estado presentes en todo el mundo con variedad de formas. Son numerosas las
culturas que han utilizado el mundo del titere para dejar constancia de sus costumbres y tradiciones. Esto nos
hace afirmar que la tradicién del titere es inherente al desarrollo del ser humano. Y esto se da por el singular
poder de atraccién que tiene el titere.

Un ejemplo de esto lo cuenta el escritor Carlo
Collodi. En su novela “Las aventuras de Pinocho”,

_ : P —
relata que “el ptblico, muy atento, se moria de v .;“ s "% \ Q‘ ‘
risa, al oir la disputa de aquellos dos titeres, que - o\t K 4 , D{ :
gesticulaban y se vituperaban con tanta % > , - —
naturalidad como si fuesen verdaderamente g 2

animales racionales y personas de este mundo”. 1 N £ gt

Siguiendo esta linea, consideramos que el titere AN ; -

no entiende de género, sexo o edad. Ni tampoco T

tiene idioma. Asi pues, su caracter es universal
por su capacidad de cautivar a todo tipo de
publico. Esto es asi porque el titere entrafia los
sentimientos humanos y son capaces de
expresar cualquier emocidn, a pesar de que, en
ocasiones, tengan una limitada capacidad de
movimiento. Pero, curiosamente, esta capacidad
es la que engancha al espectador de cualquier
edad.Y, especialmente al ptblico infantil, que se
siente inmediatamente identificado con estos
mufiecos capaces de reflejar lo que sienten y
desean.

Por todo ello, y como afirma Hossein Zeinali, con
los titeres “se pueden transmitir los contenidos
educativos, conceptos o valores personales de
una manera indirecta, agradable y sin ningtn
limite. Es decir, la utilizacién de los titeres como
una herramienta educativa nos da la posibilidad
de ensefiar cualquier tema a los nifios".




UM herramienta (reativa para ¢ aula

Conclusiones

Para terminar, como afirma Josefina Calles (2005) "es necesario llevar al aula textos literarios de calidad, con
|a finalidad de promover el interés por la lectura, desarrollar estrategias creativas en la biblioteca escolar y
poder darle un buen uso a la misma”. Y, ademds, “se pueden propiciar encuentros para compartir
experiencias lectoras sobre poesia, cuentos, canciones, dramatizaciones, que contribuyan no sélo a la
comprension sino a sentir”,

Por otra parte, Agudelo Torres (2016) sefiala que "generar espacios para el nacimiento y cultivo del cuento, es
mucho mds que una simple préctica pedagdgica que crece a la base de un deseo de entretener, pues la
teleologia del cuento supera por mucho, y en demasia, a esta vision instrumental de contar y a esta pélida
dimension de narrar”.

En tercer lugar, como explica Sonia Herrero Lorente (2017), el trabajo con el titere estd ligado a un trabajo
literario (vocabulario y narracién), un trabajo corporal (movimiento adecuado para expresar cada accién) y a
un trabajo ritmico. Sin olvidar la parte artistica y plastica que puede llevar este trabajo a nuestras clases".

En conclusion, el uso del cuento, el album ilustrado y el titere en el aula crea unas condiciones
fantasticas para el desarrollo de multiples capacidades y habilidades. Pero, sobre todo, permite la
puesta en accién de la imaginacion y la creatividad a través de las maltiples actividades que se
pueden desarrollar. Y si, ademas, estas propuestas son de caracter artistico, aumentara de forma
exponencial su potencial pedagégico sin la necesidad de haber hecho implicitos estos objetivos.




Antes de ver 2 opra...

Como esta propuesta teatral estd dirigida al sequndo ciclo de educacion infantil (entre 3 y 6 afios),
consideramos que esta edad es un buen momento para comenzar a trabajar, de forma consciente, lo que
significa acudir al teatro, asi como las normas habituales que rigen este acto para que el disfrute sea méximo.

Por ello, una buena propuesta es el “Decalogo del buen espectador”, adaptado, en este caso, para que
resulte mds atractivo e interesante para las edades comentadas. Este texto, ademas, se abordaria antes de
acudir a la funcién (lo més oportuno en el dia previo), comentando cada punto en el aula para una mejor
comprensién y aprendizaje.

Por Gltimo, es oportuno indicar que cada maestro/a trabajard con la propuesta adaptandola segun las
caracteristicas de su aula. Y, ademas, puede resultar interesante realizar alguna actividad que implique més a
los menores.

Decidlogo del buen espectador

1. ¢Qué vamos a ver?: antes de ir, siempre es bueno informarse del espectdculo, saber algo més
de él. De esta forma serd més facil que no nos perdamos cuando lo estemos viendo.

2. ¢Hemos llegado ya?: para acudir al teatro es importante la puntualidad. Incluso, llegar un poco
antes, para poder sentarse tranquilamente y sin molestar al resto de la gente. Esto hard que
tengamos que esperar un poco, pero en ese rato se puede hablar sin gritar con quién tenemos a
nuestro lado.

3. ¢Me puedo poner de rodillas?: todos los teatros tienen asientos, aunque cada uno los tenga
diferentes. Y los asientos estén para sentarse. Quizé a veces te cueste ver. Si es asi, no dudes en
decirlo a un adulto para que te ayude. Ademads, utilizar de forma correcta el mobiliario es la mejor
forma de cuidarlo, para que luego vengan otros y también puedan usarlo.

4. ¢Me puedo levantar?: desde que comienza la funcién no podemos movernos de nuestro
asiento. Si nos levantamos vamos a molestar al resto de la gente y no podran prestar atencion a la
obra.Y para evitar que esto ocurra porque quieras ir al bafio, lo mejor es ir antes de empezar.

5. ¢Puedo preguntar una cosa?: en el teatro

es necesario estar en silencio para poder

escuchar bien y que los actores y actrices sigan

? concentrados. Puede que te den muchas ganas

V. de preguntar algo relacionado con lo que estds

viendo. Pero hay que esperar a que acabe la

funcion. Ademds, puede que haya algunos

momentos que los artistas quieren que

preguntéis o participéis. Y ese serd el momento
para que lo hagas.




6. iMenudo rollo!: puede que la funcién no te esté gustando. Que te estés aburriendo. No pasa
nada, no nos tiene que gustar todo. Pero si te pasa esto, tienes que seguir en silencio y no molestar
al resto de compaferos y compafieras, ya que quiza no les pase lo mismo y quieran ver la obra.

7. iTengo hambre y sed!: en el teatro no se puede comer. Imagina el ruido que haria que todos
saquéis comida a la vez. O incluso, que empecéis a compartir la comida. Ademds, cumplir esto es una
buena manera de cuidar el teatro. Y si tienes mucha sed, puedes beber agua, pero hazlo en silencio
y con cuidado (si necesitas ayuda, diselo a un adulto).

8. iMe estdan molestando!: puede ocurrir que haya alguien que empiece a hacer ruido, a dar
patadas en el asiento, a hablar alto o gritar... Si pasa cualquiera de estas cosas, no empieces a
repetirlo, porque el ruido serd cada vez mayor. Lo mejor es decirselo a un adulto tranquilamente,
para que llame la atencién a quién esté molestando. Y asi el resto podréis sequir disfrutando de la
obra.

9. jAyuda!: si en algin momento necesitas ayuda, no dudes en pedirla al algtn adulto que esté
cerca. Maestras, acomodadores, monitoras... estaran siempre dispuestos a escuchar que te pasa y
ayudarte de la mejor forma posible. Eso si, en todo momento recuerda que hay que estar en el
méximo silencio, por lo que si hablas, hazlo muy bajo que solo quién esté a tu lado pueda
escucharte.

10.iBravo!: si al acabar la funcién has s
disfrutado de lo que has visto y escuchado, lo *
que mds les gusta a los artistas es que les s
aplaudan. De esta manera sabrdn que te ha "

gustado la obra. Y los actores y actrices te '\\\

responderan desde el escenario saludando con
una gran sonrisa.




Propuestas de aCtividades

Individuales
TITULO  LAS 7 PREGUNTAS DE COCORICO

MATERIAL / RECURSOS  No se necesitan materiales de forma especifica.

¢EN QUE CONSISTE?  Juego de preguntas con opciones, para recordar lo que cuenta la historia y
valorar el grado de atencién en la obra.

OBSERVACIONES ~ PREGUNTAS:

YANEXOS 4 ¢ Qué pide Cocorico a su mama?
a) Un bizcocho  b) Unos helados ¢) Una tortilla

2. ¢Qué tiene que recoger Cocorico?
a)Piedras b)Llefia c)Agua

3. ¢Con quién tiene que tener cuidado Cocorico?
a) Ganso Tranquilo  b) Zorro Ladrén  ¢) Gato Pelado

4. ¢Qué pide Gato Pelado a Cocorico?
a)Unacama b)La mitad del bizcocho  ¢) Una botella de agua

5. ¢Donde se esconden Mama Gallina y Cocorico?
a)Unarmario b)Unacueva c)Unaolla

6. ¢Cémo rompe Cocorico la olla?
a) Con un estornudo  b) Con el pico  ¢) Con la pata

7. ;Cuanto bizcocho come al final Cocorico?
a) Solo unas migas b) La mitad ) Entero

RECOMENDACION: adaptar la cantidad de opciones al nivel del aula. Se
recomienda usar solo 2 opciones para grupos de 3 afios.

TITULO  ENCUENTRA LOS CAMINOS
MATERIAL/ RECURSOS  Folios impresos y lapices o ceras de colores.

¢EN QUE CONSISTE?  Ayuda a los personajes a encontrar lo que estan buscando, pintando el
camino correcto, de un color diferente cada uno.

OBSERVACIONES  Una ficha con 3 personajes y 3 caminos diferentes, que se superponen en
YANEXOS algin momento.



TiTULO
MATERIAL / RECURSOS
¢EN QUE CONSISTE?

OBSERVACIONES
Y ANEXOS

TiTULO
MATERIAL / RECURSOS
¢EN QUE CONSISTE?

OBSERVACIONES
Y ANEXOS

—_—
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RECUPERANDO LAS SOMBRAS
Folios impresos y lépices o ceras de colores.

Los personajes y objetos del cuento han perdido sus sombras. Ayddales a
que vuelvan a juntarse, uniendo con lineas cada sombra con su personaje u
objeto correspondiente.

Dos fichas con las sombras y los personajes, que se utilizaran segtn el nivel
del aula:
- Ficha con 3 sombras y personajes (menor dificultad. Imagenes
claramente diferenciadas)

- Ficha con 5 sombras y personajes u objetos (mayor dificultad.
Algunas imagenes mas similares)

jHACEMOS UN BIZCOCHO!
Folios impresos y lapiceros.

Completar la cancién de la receta del bizcocho, sustituyendo las imdgenes
por las palabras que faltan (azlcar, bizcocho, harina, horno, huevos y
mantequilla).

Una vez todo el grupo tenga la receta completa, se canta la cancion en grupo.

LETRA DE LA CANCION :

Y se lleva el cuenco al horno
y alli se deja que cueza
cuarenta y cinco minutos
Anétalo en tu cabeza.

Se tamiza bien la harina
junto con la levadura.

Es importante este paso
hacerlo con desenvoltura.

(ESTRIBILLO)

Para hacer un buen bizcocho
necesito que me cuentes

los pasos de la receta

y todos los ingredientes.

Apartar luego del horno

y enfriar unos minutos
antes de sacar del molde

y el bizcocho ya estd a punto.

Doscientos gramos de azucar,
la misma porcién de harina,
cuatro huevos de corral

y un poco de mantequilla.

(ESTRIBILLO)
Estd receta es tan buena
que te chuparas las yemas.

A parte y en otro cuenco
se afiade la mantequilla
y se le pone el azticar

con un toque de vainilla.

Después se afade la harina
con levadura y se mezcla
hasta obtener una masa
que sea bien homogénea.

(ESTRIBILLO)

Se cascan todos los huevos,
sobre un hondo recipiente,
precalentamos el horno
hasta que esté muy caliente.




Grupales
TiTULO
MATERIAL / RECURSOS
¢EN QUE CONSISTE?

OBSERVACIONES
Y ANEXOS

TiTULO
MATERIAL / RECURSOS
:EN QUE CONSISTE?

OBSERVACIONES
Y ANEXOS

iTITERES EN ACCION!
Folios impresos, lapices o ceras de colores, palos de madera, celo.

Vamos a hacer nuestro propio teatro de titeres. Para ello, el aula se dividira
en grupos de 6. En cada grupo habrd 3 personajes y 3 objetos importantes

del cuento:
-Mamé gallina - Cocorico - Gato Pelado
- Lefia - Bizcocho - Olla de Barro

Cada nifio/a de cada grupo pintard a un personaje / objeto, los recortard y
pegara un palo de madera para construir su titere. Cuando ambos grupos
tienen construidos todos los titeres de varilla cada grupo representara la
historia con los titeres. EI maestro/a hace de narrador para guiar la
representacidn, invitando a los nifos/as que hagan los diélogos que van
ocurriendo.

Una ficha por cada titere u objeto que se va a utilizar para el desarrollo de la
actividad. En la ficha, la imagen vendra dibujada solo perfilada, para que
pueda ser pintada por cada nifio/a.

jQUE TE PILLA EL GATO PELADO!

Espacio abierto y amplio en el que pueda correr el grupo de forma comoda.

non

Jugaremos un "raton que te pilla el gato”, “pilla-pilla” o “policias y ladrones”,
adaptado al cuento. Asi, las caracteristicas y reglas del juego serdn:

- Dividimos el aula en 2 grupos. “Cocoricos” y “Gatos pelados”.

- El grupo de "Gatos pelados” debe ser siempre inferior al de "Cocoricos”
(minimo recomendado 4 - 5 "Gatos pelados”).

- Los "Gatos pelados” deben capturar a los "Cocoricos” y llevarlos a su jaula.

- Cuando hayan capturado a todos, cambiamos los grupos. Este punto se
repetird hasta que todos los nifios/as hayan sido "Gatos pelados” una vez.

- Se recomienda que la jaula de los “Gatos pelados” sea un espacio
delimitado claramente (bordillo, lineas pintadas, terreno diferente ... ).

- Puede resultar positivo que, durante la captura, se cante la cancién que se
anexa, con el ritmo de "Ratdn que te pilla el gato”

CANCION PARA EL JUEGO:

Cocorico que te pilla el gato, Cocorico que te va a pillar
Si no corres para casa, Gato Pelado te comera.

— N



TITULO REPRESENTAMOS EL CUENTO
MATERIAL/ RECURSOS  Espacio abierto y amplio en el que poder moverse de forma cémoda.

¢EN QUE CONSISTE?  El grupo camina por el espacio. Mientras, el maestro/a dard algunas
instrucciones de acciones que realizara cada nifio/a de forma individual.

Para ello, existe una narrativa del juego, basada en la historia, que nos
indicard lo que se tiene que representar, poniendo el foco en la expresién
corporal, la gestualidad facial y los sonidos.

OBSERVACIONES  NARRATIVA DELJUEGO:

Y ANEXOS _ : :
Salimos de casa y caminamos sobre tierra.

. Pisamos ramas.
Nos asustamos al ver a Gato Pelado.
Maullamos y movemos una garra como Gato Pelado.
Volvemos a casa caminando deprisa.
Cocinamos un bizcocho.
Comemos el bizcocho.
Lloramos porque vendra Gato Pelado a comernos.
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Maullamos y llamamos a la puerta.

10. Nos agachamos en una olla para escondernos.
11. Temblamos de miedo.

12. Estornudamos.

13. Maullamos asustados.

14. Cocinamos un bizcocho.

15. Partimos el bizcocho.

16. Comemos el bizcocho.




Fichas de atividad

ENCUENTRA LOS CAMINOS

Ayuda a Cocorico, Mama Gallina y Gato Pelado a encontrar lo que estén buscando.
Pinta un camino de cada color




Fichas de atividad

RECUPERANDO LAS SOMBRAS

Varios personajes y objetos estan ocultos bajo las sombras.
Desclibrelos uniendo con lineas la sombra que corresponda a cada uno.
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Fichas de atividad

RECUPERANDO LAS SOMBRAS

Varios personajes y objetos estan ocultos bajo las sombras.
Desclibrelos uniendo con lineas la sombra que corresponda a cada uno.




Fichas de atividad

iHACEMOS UN BIZCOCHO!

Para hacer un buen

necesito que me cuentes
los pasos de la receta
y todos los ingredientes.

Doscientos gramos de

L
la misma porcionde | ¢
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cuatro | de corral

y un poco de &

(ESTRIBILLO)
Esta receta es tan buena
que te chuparas las yemas.

Se cascan todos los

sobre un hondo recipiente,
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hasta que esté muy caliente.
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junto con la levadura.

Es importante este paso
hacerlo con desenvoltura.

(ESTRIBILLO)

A parte y en otro cuenco
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y se le pone el
L

con un toque de vainilla.

Después se afiade la harina
con levadura y se mezcla
hasta obtener una masa
que sea bien homogénea.

(ESTRIBILLO) -
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y alli se deja que cueza
cuarenta y cinco minutos
andtalo en tu cabeza.

Apartar luego del horno
y enfriar unos minutos
antes de sacar del molde

y el ya estd a punto.
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